
关于举办第十二届四川国际茶业博览会

短视频创新创意大赛决赛的通知

各有关高校：

第十二届四川国际茶业博览会短视频创新创意大赛已经完成对

初赛 94个项目的评审工作，共有 30 个项目晋级决赛。根据比赛安排，

现将决赛有关事项通知如下。

一、决赛时间

2023 年 5月 8日 9﹕00—18﹕00

二、决赛方式

决赛采用线上方式开展，评委线下集中评审，现场计分统分，

全体评委签字确认后公示最终成绩。

晋级决赛项目在“决赛线上答疑沟通会”期间抽签决定比赛顺

序，评委观看晋级决赛项目短视频，项目团队选派 1名代表通过腾讯

会议陈述短视频创作思路（制作 PPT，时间 3分钟）。



由于腾讯会议人数限制，各参赛院校可以分别集中观看，腾讯

会议二维码如下：



三、决赛议程

阶段 时 间 事 项

启动

阶段

8﹕45—9﹕00 入场签到、参赛团队进入腾讯会议

9﹕00—9﹕10 主持人介绍领导、评委、专家

9﹕10—9﹕20 四川省供货商商会副会长张强致辞

9﹕20—9﹕25 评审组长宣读总决赛评审规则

9﹕25—9﹕30
四川商务职业学院党委副书记、院长高司华

宣布决赛开始

9﹕30—9﹕40 领导嘉宾离席，大塞助理调整场地位置

评审

阶段

9﹕40—10﹕40 评审 1—6号项目

10﹕40—10﹕50 休息 10 分钟

10﹕50—11﹕50 评审 7—12 号项目

13﹕30—14﹕30 评审 13—18 号项目

14﹕30—15﹕30 评审 19—24 号项目

15﹕30—15﹕40 休息 10 分钟

15﹕40—16﹕40 评审 25—30 号项目

16﹕40—17﹕00 统分员统分，主持人宣布比赛结果；

17﹕00—17﹕10 评委合议

17﹕10—17﹕25 评委点评

17﹕25—17﹕30 主持人宣布大赛结束

附件：1．决赛项目名单

2．决赛评分标准

四川国际茶业博览会组委会

2023 年 4 月 27 日



附件 1

第十二届四川国际茶业博览会

短视频创新创意大赛决赛项目名单
序号 团队名称

1 四川商务职业学院—星允队

2 乐山师范学院—三一队

3 绵阳城市学院—五只小居居队

4 成都文理学院—传演茶多酚队

5 四川文化产业职业学院—南窗品茗队

6 四川工商职业技术学院—与创队

7 绵阳师范学院—只此青绿队

8 四川财经职业学院—川金茶队

9 四川财经职业学院—雪芽队

10 四川电影电视学院—告五个人队

11 乐山师范学院—木漏茶室

12 绵阳城市学院—承恩队

13 四川商务职业学院—海底小分队

14 四川文化产业职业学院—甲方项目队

15 绵阳师范学院—星辰大海队

16 四川财经职业学院—星期八队

17 四川传媒学院融合媒体学院—茶与生活队

18 西南财经大学—金融电影人队

19 四川传媒学院融合媒体学院—躺平惊坐起队

20 四川传媒学院融合媒体学院—撸起袖子加油干队

21 四川文化产业职业学院—f4队

22 四川文化产业职业学院—徐徐墨翰队

23 四川财经职业学院—CTRL队

24 成都文理学院—传演没什么用队

25 四川文化产业职业学院—呱呱呱呱队

26 四川商务职业学院—咔嚓咔嚓小分队

27 四川工商职业技术学院—少女先疯队

28 泸州职业技术学院—清心雅集队

29 四川文化产业职业学院—未来组队

30 绵阳师范学院—茶守艺队



附件 2

第十二届四川国际茶业博览会

短视频创新创意大赛决赛评分标准
评判

维度
评判板块 准解读

分

值

内容

创意

视

频

基

础

拍

剪

画面

音效

清晰

整洁

度

视觉观感怎么样（是否清晰、流畅），是否影响用户观看

a. 画面清晰：光斑、噪点、模糊情况

b. 稳定流畅：是否存在卡顿

c. 画面是否整洁美观，是否被马赛克、贴纸、logo、花字等元素

大面积遮挡，是否影响画面美观及信息传递的程度

d. 画面稳定性，是否影响信息表达，抖动是否合理（如：第一视

角奔跑，抖动即合理）

5

色彩

曝光

画面的色彩曝光是否影响信息展示或影响用户观看

a. 曝光是否正常，太亮或太暗影响观看

b. 颜色是否正常，是否存在不合理的灰暗，影响剧情或产品展示

5

主体/

背景

形象

出镜的产品、人物、场景的形象是否合理，是否存在引人不适或

低俗问题

a. 商品形象排列是否合理

b. 人物形象是否得体/整洁/自然（包含衣着/衣着/动作等）

c. 场地背景是否干净整洁

5

声音

质量

听觉质量是否影响用户进一步了解信息

a. 是否有杂音/爆音/卡顿/有无时大时小过大过小等问题

b. 评判视频的原声/配音等是否让用户听清楚/听明白

c. 试听结合：声音和口型/画面/字幕是否同步，是否影响用户视

听观感

5

视

频

创

新

主题

契合

度

专业

及创

新度

a. 出镜人或配音人谈吐、语速、音量是否适中，是否有条理性

出镜人或配音人情绪是否稳定积极向上作品内容正向输出，让用

户有所收获（如：加深茶了解、学到茶知识)

b. 商品属性的信息含量，是否以当代大学生视角呈现茶产地、茶

技艺、茶产品、茶品牌、茶器具、茶空间和茶科技等与茶相关信

息，参赛短视频需以“茶”为创新创意的基础)

c. 茶领域专业性观点含量(如:技能展示、功能原理、文化理念等)

d. 作品原创度大于 70%

20

视

频

创

意

内容

创意

传播

性

作品内容是否便于用户理解，展示的案例或内容信息是否通俗易

懂，在用户理解层面是否具有高门槛
10

趣味

性

a. 是否满足短视频的构成要素，是否有镜头或景别的变化，叙事

逻辑是否清晰合理（反例：单张/多张图片轮播）

b. 题材是否具有新颖性（非常规成片类型，如：纪录片、宣传片

等;非常规表现形式）

5

价值 视频本身所传达的价值观是否正确，需符合国家法律法规，传达 15



观 的观点、认知等是否存在问题，拒绝低俗庸俗媚俗和反动暴力内

容，不得含有种视和宗教歧视，不得侵犯他人隐私权、名誉权等

脚本

策划

作品主题是否鲜明，故事线是否清晰

a. 作品内容需要有明确的主题

b. 故事线的编排是否合理

c. 是否以新视角、新方向策划作品（如将茶拟人化、多视角阐述

故事线等）

10

剪辑

手法

剪辑

手法

a. 是否把拍摄的镜头、段落加以剪裁，并按照一定的结构结合

b. 是否运用蒙太奇等剪辑手法

c. 是否呈现出作品的创新创意度、完整度

10

其

他

作品

阐述

制作

思路

a. ppt 是否包含创作思路、剪辑思路等内容

b. 阐述时长为 3分钟，是否超时

c. 视频内容的创新创意点是否阐述清晰、准确

10

备注:总数据为线上数据+内容创意评分。内容创意评分为（评委评分总和/5）*0.6


